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Was steht an?

Farbgestaltung

Typografie

Interface Elemente

Animation

Testing des Paper Prototypes

Layout



Testing Paper Protoype



Farbgestaltung



Farbgebung sollte… 
 …zum Inhalt passen,  

…die Marke repräsentieren, 
…genug Kontrast haben, 

…Farben für Fehler etc enthalten, 
…gut aussehen



Bootstrap Grundfarben

Beispiel Styleguide

https://getbootstrap.com/docs/4.3/getting-started/theming/#theme-colors
https://codepen.io/oliviale/full/mgWjpq


https://color.adobe.com/

https://color.adobe.com/de/create
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Übung 01:  
Farbe anwenden. 

Ladet euch den gegebenen Screen von der Website 
runter und macht ihn farbig. Achtet auf ausreichend 

Kontrast & ein stimmiges Farbkonzept.

Ihr habt 20 Minuten Zeit.





Beispiel-Lösung:



Typografie



Prinzipiell gilt: 
Nicht zu viele Schriften auf einer Seite 

(max. 2) 
Schriftschnitte helfen bei Hierarchien 

Schriften beeinflussen das Look & Feel















Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Um visuelle Hierarchien zu kreieren: 
Immer min. 2 Schnitte Abstand



Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Um visuelle Hierarchien zu kreieren: 
Immer min. 2 Schnitte Abstand



Layout



Kleine, unscheinbare Veränderungen 
können einen großen Einfluss auf das 

Look & Feel haben

















Interface Elemente









https://app.sli.do/event/6yyaisol

https://app.sli.do/event/6yyaisol


























Interface Elemente in Design Systems

https://www.atlassian.design/guidelines/product/overview


Übung 02:  
Interface Elemente designen.  

Wie sieht der Screen aus, wenn ein Nutzer in eurer Preis-
Vergleichs-App sein Profil bearbeitet? Welche Interface 

Elemente werden dafür benötigt? In welchen Farben wird 
alles dargestellt? Welchen Font verwendet ihr?  

Erstellt zuerst eine Art Styleguide, wo ihr Farben, 
Typografie etc festlegt. Anschließend könnt ihr auf 

dieser Grundlage das Formular aufbauen und gestalten.

Ihr habt 45 Minuten Zeit.



Beispiel Styleguide



Beispiel Lösung:



Übung 03:  
High Fidelity Prototyp. 

Nehmt euren Paper Prototype der Preis-Vergleichs-App 
und verwandelt ihn in einen High Fidelity Prototypen. Ihr 
solltet mindestens den Feed und das Profil umsetzen. Ihr 

könnt aber natürlich auch mehr machen.

Ihr habt 45 Minuten Zeit.



Beispiel Lösung:



Animation











»By continually studying the work that 
inspires you with a careful eye, you’ll 

be picking up design tricks for years to 
come.«

– Adam Wathan & Steve Schoger



Danke, das wars!

Workshop 3: Design vor Everyone am 25.11.2019




