
Jonas Kuske – Rieke Helmers



Was steht an?

Was ist UX- & UI-Design?  
Wo ist der Unterschied zwischen UX und UI? 
Wo ist der Unterscheid zu »klassischem« Design?

Designprozess: Welche Schritte sind wichtig? 
– Warum? 
Welche Tools eigenen sich am besten? 
– Warum?

Wer seid ihr? 
Wer sind wir?



Wer seid ihr?





















































Was ist UX- und UI-Design?



»UX design refers to user experience design, while UI 
design stands for user interface design. Both of these are 
crucial to an IT product and need to work closely together. 

Despite being very integral to each other, the roles 
themselves are quite different, involving distinct 

processes.«



Funktionalität
UX-Design

Gestaltung
UI-Design











Brainstorming: 
Welche Design-Tools kennt ihr?



Übung 01:  
Designt mal was. 

Stellt euch einen Button vor, der in einer Mode-Shopping 
App die Bestellung abschließt. Wie könnte dieser Button 

aussehen? 
(+ 1-2 Stichpunkte was ihr euch dabei gedacht habt)



Beispiel-Lösung:



UI ☠ 
UX 🙂



UI 😶 
UX 🥴



UI 😊 
UX 😍



UI 😎 UX 😍UI 🥴 UX 🙂



UI 😎 
UX 😐

UI 😎 UX 😍



UI 💕 
UX 😍



Der Designprozess & die entsprechenden Tools



1. Ideenfindung / Sinn & Zweck 
2. Zielgruppenanalyse 
3. Wireframing der wichtigsten Features 
4. Erste Tests 
5. Optimierung  
Schritt 3 - 5 wiederholen bis jedes Feature steht

1. Assets festlegen 
2. High-Fidelity Prototyp 
3. Assets verfeinern 
4. Tests



Jede Menge Tools, 
andauernd kommen mehr dazu. 

Manchmal ist Papier und Stift aber doch das beste. 
Man muss nicht alle Tools kennen und beherrschen.



Ideenfindung





Ideenfindung: Tools



Zielgruppenanalyse



Zielgruppenanalyse



Zielgruppenanalyse



Zielgruppenanalyse



Zielgruppenanalyse



Zielgruppenanalyse: Tools



Wireframing



Wireframing: Tools



Übung 02:  
UniNow aber besser. Wie würdet ihr die App aufbauen? 

(Wireframes)

Folgende Funktionen gibt es in der bestehenden UniNow App: 
Feed, Karriere, Einstellungen, Mensa, Noten, Stundenplan, To-

Dos, Bibliothek, Mail, Support, Aktivitätslevel



Beispiel Wireframe:



Beispiel-Lösung:



Paper Prototype/Low-Fidelity Prototype



Übung 03a:  
Paper Prototype.  

Ihr sollt eine App für ein Elektronik-Vergleichs-Portal gestalten.  
Wie baut ihr diese auf? 

Bringt folgende Funktionen in einem Paper Prototype unter: 
Feed, Werbung, Suchfunktion, Preis-Wecker, Mein Profil, Profil bearbeiten, 

Produktdetail-Seite (inklusive „Preiswecker hinzufügen“), Anmelden



Übung 03b 
Testing. 

Der Prototype soll anschließend getestet werden. Geht dabei 
folgende Use Cases durch: 

Du hast schon ein Konto und installierst die App … 
Du gehst zu deinem Profil und willst die Adresse aktualisieren … 

Du suchst nach dem Produkt „Cooler Laptop“, findest es und 
schaust dir die Detail-Seite an um einen Preis-Wecker zu setzen …  

Du schaust dir deine gesetzten Preis-Wecker an, um sicherzustellen, 
dass der Preis-Wecker richtig gesetzt wurde … 



Beispiel:



Beispiel-Lösung:



Testing



Assets



Assets



High-Fidelity Prototyp



High-Fidelity Prototyp



High-Fidelity Prototyp



High-Fidelity Prototyp: Tools



High-Fidelity Prototyp: Tools (animiert)



Übung 04:  
Figma vs. XD 

Zwei Gruppen, eine Aufgabe. 
Baut den vorgegebenen Screen in Figma 

beziehungsweise XD nach. 
Welche Gruppe kriegt es besser/schneller/mit weniger 

Fluchen hin? Warum?



Screen:

(Verwendete Schriften: Abril Fatface & Lato, Rot: #e41a1f)



Screen:

(Verwendete Schriften: Abril Fatface & Lato, Rot: #e41a1f)



Testing



Testing: Tools



Danke, das wars!

Workshop 2: Make it pretty, make it work am 11.11.2019




